课程名称：《童梦VR创客》
课程内容：
学生通过VR获得有关地震、火山、太空遨游、 潜水、消防场景的沉浸式体验，身临其境，在教师的指导下，了解VR眼镜的成像原理。
课程目标：
1.问题解决：认识什么是VR虚拟技术，了解它将在哪些方面影响我们生活，学习公共安全知识；，拓展学生的思维空间，培养学生的探索能力及动手能力。
2.创意物化：创设问题情境，充分调动学生的求知欲，并以此来激发学生的探究心里；感受VR技术的三个特点——沉浸感、交互性和想象力。
3.责任担当：小组协作，合力完成纸盒眼镜，考验学员团队协作能力个责任意识。
4.价值体认：在神奇与心跳加速的体验式学习中，感悟科学技术带给人们的震撼，引发学员向往科学热爱科学的情感价值观。
课程时长：90分钟
适合学段：小学高龄段
实施地点：VR科普馆
课程费：40元/人
接待规模：100人
人员配备：每班配1名研学导师；1名安全员
教学准备：
以最大学生容量100人为例，将学生分成两大组，50人在VR科普馆内体验时，另50人在户外制作VR盒子，并用手机体验成果，45分钟结束后，两组交换。
教学流程：
1.课程引入（10分钟）
合作探究（55分钟）
3. 展示交流（20分钟）
4. 教学评价
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